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IM GLASHAUS

MONSTERJAGER

von Christian Endres

Lange bevor The Witcher — der Hexer — in Videogames, Comics und sogar einem
Film fiir Furore sorgte, glinzte der Monsterjiger Geralt von Riva in seinem litera-
rischen Ursprungsmedium. Denn das beliebte Fantasy-Franchise geht auf die Kurz-
geschichten und Romane des polnischen Autors Andrzej Sapkowski zuriick. Alles
begann 1986, als der 1948 geborene Sapkowski seine erste Hexer-Story in einem pol-
nischen Fantastik-Magazin veroffentlichte. Der Mix aus Schwert-&-Magie-Fanta-
sy und Mirchen gefiel den Lesern so gut, dass Sapkowski weitere Erzahlungen um
seinen weiflhaarigen Antihelden mit dem Schwert aus Meteoritenerz verfasste, der
in der alten Hexer-Festung Kaer Morhen ausgebildet wurde, wo man mit Elixieren
und Trinken zudem Geralts Korper verdndert hat. 1994 folgte schliefllich der erste
Teil der komplexen Hexer-Romansaga, die sich vor ein paar Jahren im zweiten Anlauf
dann auch hierzulande durchsetzen konnte, nachdem fantastische Stoffe aus dem
Osten immer populirer geworden waren. Sapkowskis Hexer ist einer ihrer besten Ver-
treter: Die Mischung aus finsteren Mirchen-Anleihen, einer derben Historienkulisse
und harter, erwachsener Fantasy hat einfach das gewisse Etwas! Jetzt erlebt der Hexer
ein brandneues Abenteuer in Comicform...
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M RANDE DES

'.'I‘- ASCHWAIZZEN
WALDES IM LANDE
ANGREN

BLEIB DA,

DU KLEINES AAS.
ICH BRAUCH WAS
ZWISCHEN DIE
ZAHNE.

DAS GING
SCHNELL, WAS?
SCHLAU BIST
DU JA NICHT
GERADE.

ABER
LECKER.
ICH DENKE, WIR
PASSEN GUT
ZUEINANDER--




ZURUCK, RUHIG.
ODER ICH TU DIR
ICH... NICHTS.

DU HAST UND DEIN
GEANGELT. ICH PFERD IST
HAB SEIT TAGEN NICHT SEHR
NIEMANDEN MEHR GESPRACHIS,
GESEHEN. HM? HAST DU
MICH ER-
SCHRECKT!

_ ENTSCHULDIGE.
PLOTZE |ST SEIT TAGEN
MEINE EINZIGE BEGLEI-
TUNG UND NICHT SEHR
ANSPRUCHSVOLL.

FUTTER, DA GEHT ES
BEWEGUNG UND EINE MIR NICHT VIEL
GUTE VERPAUUNG, ANDERS. ICH
MEHR BRAUCHT VERSUCHE ABER,
SIE NICHT. G UMGANGLICH
. ; ZU SEIN.

ICH HEISSE
JAKOB ORNS-
TINE_UND BIN

JAGER.




ICH KANN IN
MEINER TASCHE
ZWIEBELN UND NICHT ZU
KASE JAGEN, WENN VERGESSEN
DU HUNGER DEN BARsCH, N i ser S
e ey, Bocr I SUT e D TND-
e 7 LICH RUNTER VON
’ ' DEM PFERD. MEIN
ARSCH HAT SCHON
SCHWIELEN.

ICH STEURE WEIN BEI. : EVRELUCH?
WARTE SEIT TAGEN X AUS TOUSSAINT?
DARAUF, DASS ICH DIE \ EIN TEURER
KOPFEN KANN. i TROPFEN.

ICH BIN HA. NEIN. WIE
GERALT. UND ICH SEHE, BIST
NICHT ADLIG. DU EIN HEXER,

RICHTIG?

DASS ICH IN
DIESER WILDNIS
EINEN ADLIGEN

TREFFE...

N
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DAS WAR
NICHT BOSE |
GEMEINT!






ICH HAB
IHN GLEICH
GESEHEN.

EIN ER-
TRUNKENER/

JA! HALT IHN e - ER IST SCHON
1 UNTEN/DUHAST | ERTRUNKEN. ZWE!
HN. ERTRANKE /0 ' MAL GEHT NICHT.

DA
HILFT NUR
EINES.
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... ALS DIE
WURFEL GEFALLEN
WAREN, HATTE ICH EIN
SCHWEIN, DEN KUSS
= W |NER FRAU, EINE HOSE
=== UND DEN ZORN EINES
MANNES MIT NACKTEN
BEINEN GEWON-

UND DU, ALLEIN? SEIT MEI- VORZUGLICHER WEIN
JAKOB? GANZ KANN MAN NE MARTA UND AUFRICHTIGE
ALLEIN HIER SO SAGEN. STARB. ANTEILNAHME...

DRAUSSEN? WIE SCHON.

EHRLICH
GESAGT IST
MARTAS TOD
NOCH NICHT

AUSGE-

STANDEN.
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JA. KOMMT
MIR WIE EINE
EWIGKEIT VOR.
ODER WIE EIN HAUCH
M WIND, WENN DU
VERSTEHST.

"ES WAREN BRUXAE. 4
VAMPIRE. ICH WAR  § 3. 4
DUMM. GLAUBTE :

NICHT AN MARCHEN. & X §"=

ZOG DURCH EIN LAND, L
DAS ICH BESSER .

GEMIEDEN vl
HATTE. "ICH BEZAHLTE b
FUR MEINE 0\t 5
DUMMHEIT. B\

"DIE BRUXAE
HABEN SIE IN
EINE DER IHREN
VERWANDELT."




