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Kurzfassung

Kosten sind in der Softwareentwicklung ein entscheidender, wenn auch schwer abzu-
schitzender Faktor. Speziell im Software Product Line Engineering stellt die Abschét-
zung der Kosten fiir ein einzelnes Softwareprodukt gingige Kostenschidtzungmodelle
vor eine Herausforderung. Obwohl der Wert eines Softwareprodukts von den Kosten

abhéngig ist, gibt es auch andere Einflussfaktoren, die den Wert mitbestimmen.

Im Rahmen dieser Arbeit wurde ein Software Tool zur Generierung von Kostenmodellen
in einer bestimmten Skriptsprache (Pnuts) entwickelt. Abhéingig von den Eigenschaf-
ten des betrachteten Softwareprodukts berechnet die generierte Skriptdatei einen Wert
beziehungsweise Kostenfaktor fiir das Produkt. Weiters wurde ein grafisches Interface
entwickelt, dass die Erstellung und Wartung eines Kostenmodells durch Personen ohne

technische Vorbildung erlaubt.



Abstract

Although software development costs are of vital importance, the estimation of these
is still difficult. Evaluating the costs for a software product in a software product line
poses a real challenge. Standard cost estimation models are not designed for the use
within this context. Though the value of a software product depends on the costs, other

factors have an influence on the value as well.

This project provides a software tool which generates a cost model in a particular script
language (Pnuts). The generated script file produces a value, respectively a cost factor,
based on the properties of the software under consideration. Furthermore, a graphical
interface for the cost model definition was developed to facilitate the use and allows

non-technicians to create and manipulate the model.
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